1° JOCAVI — CAMPEOES DA VIDA
DOMINO

Artigo 01 — A competicdo sera dividida em: Masculino e Feminino
Artigo 02 — O torneio sera realizado com inscricdo minima de 02 (duas) duplas.
Artigo 03 — O torneio sera disputado por duplas, com direito a 01 (um) reserva.

Artigo 04 — O sistema de disputa sera eliminatéria simples, caso haja apenas 02 (duas)
duplas inscritas, sera realizado melhor de trés partidas.

Artigo 05 — Serao conferidas medalhas aos atletas participantes das duplas classificadas em
1°, 2° e 3° lugares do Masculino e do Feminino.

Artigo 06 — Nao sera permitido substituir um atleta durante a partida.
Artigo 07 — Nao sera permitido ingerir alimentos ou bebidas dentro da sala de jogos.

Artigo 08 — O jogo sera disputado em uma Unica partida, que sera finalizada quando uma das
duplas completarem os 05 (cinco) raios.

Artigo 09 — As pedras do jogo de domin6 ndo deverdo conter nenhuma marcacao ou defeito,
num total de 28 (vinte e 0ito) pecas.

Artigo 10 — Depois de misturar (embaralhar) as pedras, seréo distribuidas sete para cada um
dos jogadores, que em seguida iniciardo o jogo.

Artigo 11 — Nenhum jogador podera marcar o doming, nem iniciar com as pedras na mao.

Artigo 12 — No caso de um dos jogadores sair com 5 (cinco) doublés, poderd voltar a misturar
as pedras e proceder de acordo com o artigo anterior.

Artigo 13 — Nenhum dos jogadores podera ver as pedras de seu companheiro.

Artigo 14 — Todas as partidas terdo inicio com elemento que estiver de posse da peca de
maior valor (double de sena), obedecendo a ordem de saida no sentido anti-horario.

Artigo 15 — A pedra sem pontos (double de zero) sempre tem valor zero.

Artigo 16 — E expressamente proibido “passar’ com pedras na m&o. Se 0 jogador “passar”
com a pedra na mao, isto €, com pedra que sirva para uma das pontas, os Arbitros declarardo
perdedora da partida a dupla a que pertencer o jogador, a qualquer momento da descoberta
dentro da mesma.

Artigo 17 — O jogador deverd jogar com todas as pecas sobre a mesa.
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Artigo 18 — O jogador que simplesmente pegar a pedra para jogar, ter4 esta considerada
como jogada, salvo se ndo couber em nenhuma das pontas, devendo, porém ficar exposta
sobre a mesa para ser jogada na primeira oportunidade em que couber.

Artigo 19 — O jogador que tumultuar o jogo antes, durante ou apds a partida, sera
automaticamente desclassificado.

Artigo 20 — Fechando-se 0 jogo vencera a partida a dupla que somar o menor numero de
pontos.

Paragrafo Primeiro — O jogo sO poderé ser fechado se o jogador que o fizer, e mantiver 2
(duas) pedras na méao.

Paragrafo Segundo -

Artigo 21 — Constatado que alguma parte infringiu qualquer artigo do presente regulamento, a
mesma deverd ser advertida e/ou punida com a perda do raio.

Artigo 22 - No caso de dois “WOs” ou mais na modalidade e categoria, com apenas um
integrante de cada dupla presente e ja inscrito, estes poderdo participar do torneio
formando uma nova dupla e jogar seguindo a tabela feita previamente. Sera escolhida a
equipe e o local da chave que participardo através de sorteio a ser realizado pela
organizagdo. Caso haja no momento do torneio numero impar de integrantes das
equipes que deram “WO” (estes ja inscritos na competi¢cao), para formar uma nova
dupla, devera ser decidido através de comum acordo entre 0s jogadores ou caso nédo
haja acordo, serarealizada a escolha através de sorteio realizado pela organizacao.

Artigo 23 — Toda e qualquer davida sobre codigos e regras da modalidade serdo de
competéncia do arbitro responsavel e da Comissdo Organizadora, ndo cabendo qualquer
recurso.

Artigo 24 — Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora e suas
decisdes passarao a fazer parte integrante deste regulamento.



