1° JOCAVI — JOGOS CAMPEQOES DA VIDA

BURACO

Artigo 01 — A competicéo sera dividida em: Masculino e Feminino
Artigo 02 — O torneio sera realizado com a inscricdo minima de 02 (duas) duplas.

Artigo 03 — O torneio serd disputado por duplas, com direito a 01 (um) reserva.

Artigo 04 — O sistema de disputa sera de eliminatéria simples, caso haja apenas 02 (duas) duplas
inscritas, sera realizada melhor de trés partidas.

Artigo 05 — Serdo conferidas medalhas aos atletas participantes das duplas classificadas em 1°, 2° e
3° lugares do Masculino e do Feminino.

Artigo 06 — Nao sera permitido substituir um atleta durante a partida.
Artigo 07 — Nao sera permitido ingerir alimentos ou bebidas dentro da sala de jogos

Artigo 08 — A dupla devera atingir 1.000 (mil) pontos por partida, ndo havendo vulneravel, sendo
considerada vencedora a dupla que primeiro ganhar duas partidas. A “dada” de cartas seguira a
posicéo inicial.

Artigo 09 - Regras Basicas:

a) O objetivo é formar jogo com 7 (sete) cartas, denominado canastra, sendo a pontuag¢ao proporcional
ao nimero de canastras e jogos em geral. O jogo serd realizado com 2 (dois) baralhos completos, com
as cartas as, 2, 3,4,5, 6, 7, 8,9, 10, valete, dama e rei;

b) O carteador distribuira 11 (onze) cartas a cada participante do jogo e o cortador dividira “os mortos”
compostos de 11 (onze) cartas cada, reservadas ao lado;

c) Distribuidas as cartas, o primeiro (da esquerda para a direita), inicia 0 jogo comprando uma carta do
monte central, podendo abaixar jogos ou simplesmente descartar uma carta que néo Ihe interessa;

d) Os jogadores seguintes terdo duas opg¢des: comprar da mesa ou do monte. Sempre que comprar a
mesa devera pegar todas as cartas que nela estiverem e deixar uma ou descartar uma que esta na
mao que nao interessa, logo apds a jogada (a compra da carta). Quando estiver jogando podera baixar
0 jogo ou carta que for de seu interesse, isto &, tirar da médo e colocar na mesa jogos com, no minimo,
3 (trés) cartas em sequéncia do mesmo naipe horizontalmente ou 3 (trés) cartas iguais verticalmente.
O seu parceiro podera completar, na sua vez de jogar, 0s jogos ja apresentados na mesa.

Artigo 10 - No jogo propriamente dito os parceiros vdo baixando jogos na mesa até acabarem as
cartas da mao, batendo para pegar o morto ou terminar a partida, com a contagem de pontos:
a) O primeiro jogador que terminar as cartas da mao, se bater direto, sem descarte, pega o morto e
distribui as cartas nos jogos ja existentes na mesa ou faz novos jogos; se bater indireto, com descarte,
aguarde sua vez para jogar o0 morto;
b) Apés o jogador descarregar 0 morto e acabar suas cartas na mao, ele préprio ou o companheiro
podera encerrar a partida desde que tenha uma canastra real ou uma canastra simples. Ao término da
partida serdo contados os pontos obtidos nos jogos da mesa e os pontos perdidos, que sdo as cartas
que sobraram na mao de cada jogador.
c) As cartas perdidas na mao apés a batida terdo valores negativos.
d) Se o jogador bater indireto e pegar o morto seu companheiro podera encerrar a partida e pagara
cem pontos do morto néo descartado;
e) O jogador com uma carta na mao nao podera, em hip6tese alguma, trocar a carta da mao por uma
carta que estiver na mesa, mesmo que seja uma carta colocada, para comprar o morto. Esta regra ndo
se aplica a batida final,
f) Cada rodada ndo podera ultrapassar a lhora. Ao termino desse prazo, o0s jogadores
subsequentes terdo direito a jogar, apds a jogada a rodada seré paralisada para a contagem final.
Artigo 11 - Contagem dos pontos:
a) canastra real ou limpa - sem coringa ou coringa no lugar do numero 2 (dois), antes de se utilizar a
carta 9 = 200 pontos;
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b) canastra simples ou suja - com coringa colocado no lugar, de uma carta faltante, para a canastra =
100 pontos;

¢) canastra de 2 (7 coringas) = 1.000 pontos;

d) canastra de As a As (coringa no lugar do numero 2 (dois), antes de se utilizar a carta 9 = 1.000
pontos;

e) batida final = 100 pontos;

f) morto perdido = 100 pontos negativos;

g) ndo abaixar nada = 200 pontos negativos;

h) embaralhar as cartas antes da contagem dos pontos = ndo marcard henhum ponto.

Paragrafo Unico - Contagem de pontos das cartas:

a) As= 15 pontos;

b) 2, 8, 9, 10 valete, dama e rei = 10 pontos;

c) 3,4,5,6e7=5pontos.

Artigo 12 - A dupla que perder a primeira partida podera trocar de lugar na segunda; se na terceira
partida houver necessidade de troca, e ndo acontecer acordo, seré feito sorteio.

A marcacdo e contagem de pontos em sumula serdo feitos por um jogador escolhido entre eles ou
sorteado, e a contagem, ou afericdo dos pontos, seré feita pelos outros jogadores ou pelo supervisor.
Paragrafo unico — A dupla que infringir as regras, como incluir carta (nimero ou naipe) fora da
sequéncia permitida, com ou sem inten¢do, sera punida com o bate em favor da equipe adversaria.
Seréo contados os pontos da equipe que sofreu a infracdo (canastras, pontos de cartas), e a equipe
infratora sera punida com zero ponto.

Artigo 13 - No caso de dois “WOs” ou mais na modalidade e categoria, com apenas um
integrante de cada dupla presente e ja inscrito, estes poderdo participar do torneio
formando uma nova dupla e jogar seguindo a tabela feita previamente. Sera escolhida a
equipe e o local da chave que participardo através de sorteio a ser realizado pela
organizacdo. Caso haja no momento do torneio numero impar de integrantes das
equipes que deram “WO” (estes ja inscritos na competi¢cao), para formar uma nova
dupla, devera ser decidido através de comum acordo entre os jogadores ou caso nao
haja acordo, serarealizada a escolha através de sorteio realizado pela organizacao.

Artigo 14 — Toda e qualquer duvida sobre cddigos e regras da modalidade seréo de competéncia do
arbitro responsavel e da Comissao Organizadora, ndo cabendo qualquer recurso.

Artigo 15 — Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora e suas decisdes
passardo a fazer parte integrante deste regulamento.



